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GIMP – GNU Image Manipulation Program

GIMP é um aplicativo livre ideal para edição de fotografias.

· Para abrir o GIMP no Menu do Ubuntu clique em APLICAÇÕES > GRÁFICOS > GIMP. Depois leia todas as dicas disponíveis ao abrir o aplicativo.

1. Versões:
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· Visite o site oficial do GIMP e leia o post sobre a última versão no link abaixo:
http://www.ogimp.com.br/noticias/gimp/lancado-gimp-2-7-versao-instavel/

2. Interface gráfica

- Depois de abrir o GIMP você vai notar que sua interface gráfica tem janelas independentes. Isso possibilita que você organize sua(s) área(s) de trabalho como achar melhor. A nova versão não vem com essa facilidade.



· Organize as janelas do GIMP na sua área de trabalho redimensionando elas pelos cantos. 
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· Leia a descrição de cada ferramenta deixando o mouse em cima de cada uma delas por um instante.
4. Recursos:
4.1 Novo documento

· Para iniciar a utilização você precisará abrir um arquivo de imagem ou criar um documento novo clicando em ARQUIVO > NOVA.

Ou se for editar um ARQUIVO DE IMAGEM ele deve estar salva no seu computador. De preferência na área de trabalho para você não perdê-lo. Para abri-lo no GIMP escolha um dos caminhos:

Ao encontrar o ícone do arquivo no seu computador clique com o botão direito em cima dele e escolha a opção ABRIR COM > GIMP.

Ou, partindo do GIMP, clique em ARQUIVO > ABRIR e encontre-a nos seus arquivos.

A imagem abrirá numa janela independente onde você encontrará na barra superior um MENU de operações possíveis de serem aplicadas na imagem aberta.

5. Canais de diálogo

5.1 Camadas

· Clique em JANELAS > DIÁLOGOS DE ENCAIXE > CAMADAS e você terá em uma nova janela com a visualização das camadas utilizadas na edição da sua imagem. Fique atento na observação de qual camada está selecionada durante cada passo da edição. Por precaução duplique a primeira camada para preservar o original clicando com o botão direito do mouse na ‘camada fundo’ e escolha a opção duplicar camada.
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5.2 Histórico do desfazer

· Adicione também em DIÁLOGOS DE ENCAIXE a opção HISTÓRICO DO DESFAZER para voltar vários passos de uma só vez.
6. Salvar

· Quando você termina uma edição no GIMP deve clicar em

IMAGEM > ACHATAR IMAGEM e depois em ARQUIVO > SALVAR COMO.

Na última versão (2.7) a opção salvar salva apenas no formato nativo do GIMP .xcf que significa que a imagens continuará em modo de edição com todas suas camadas e passos no desfazer. Nessa versão para salvar a imagem quando concluída utiliza-se a opção EXPORTAR onde você escolherá o formato mais adequado a função da imagem.

7. Formatos de imagem
Formatos ou extensão do arquivos diferenciam-se por tipos e utilidades assim como pelo aplicativo em si. Por exemplo o formato livre .odt equivale ao proprietário .doc apenas por serem arquivos de texto. Já o formato .txt é um formato expecífico de texto simples, sem formatação.

Alguns formatos não são compatíveis em deterninados aplicativos. Por exemplo o formato .odt gerados pelo aplicativo livre BrOffice texto que não abre no seu similar proprietário Word mas o .doc funciona perfeitamente no BrOffice. Em casos como esse o software livre é a melhor opção. Já arquivos de imagem como:

· .gif  - suporta imagens animadas com no máximo 255 cores.
· .jpg - Usado extensivamente para fotos na web. Usa compressão com perda de informação; a qualidade pode variar enormemente dependendo das definições de compressão.
· .png - Formato de imagem bitmap (mapa de bits) comprimido sem perdas de informação, originalmente designado para substituir o uso de GIF na web. Livre de patente
São universais e funcionam em qualquer aplicativo.
· Leia mais sobre formatos em:
http://imagemdigital.blogs.sapo.pt/arquivo/227855.html
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8. Resolução:

Resolução é o nível de detalhes de uma imagem, quanto mais pixels mais resolução, ou seja, mais detalhes na imagem.

Para a impressão em gráfica deve ter no mínimo 300dpi.
A sigla DPI refere-se a dotch per inch (pontos por polegada), o DPI é a unidade mais comum para definir a resolução.

· Para definir a DPI do seu documento de imagem clique em ARQUIVO > PROPRIEDADES

9. Escola Auto Didata:

Estude mais sobre GIMP nas dicas de links abaixo:
· Site oficial do GIMP:

http://www.ogimp.com.br/
· Vídeo-aulas: 
10 vídeo-aulas sobre GIMP produzidas por Antônio “LedStyle” Cláudio.

http://nucleoartedigitallivre.blogspot.com/2009/09/video-aulas-de-gimp-iniciante.html
· GIMPZine:

Revista especializada de GIMP no Site oficial do GIMP:
http://www.ogimp.com.br/gimpzine/
· Tutoriais do Razgriz:
http://razgrizbox.wordpress.com/
· Curso Wiki de Gráfico Livre:
http://ecoaecoa.wordpress.com/curso-de-graficolivre/
Créditos:

Tutorial básico de GIMP elaborado por Alissa Gottfried (alissa@softwarelivre.org)  cc Aberto para qualquer tipo de uso
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